BIZTONSAGOS INTERNET ES DIGITALIS ESZKOZHASZNALAT MEGALAPOZASA AZ OVODABAN

Tematikus terv: Kalandozas a vilaghalon biztonsagosan

Idépont: az év barmely idészakaban, 3-4 hetes idévallumban

A Kkiils6 vilag tevékeny

Enek, zene, énekes

Rajzolas, festés,

. . Informatika Verselés, mesélés NP mintazas, Mozgas
megismerése jaték, tanc L .
kézimunka
Erzelmek: Internethasznalattal | Versek: Mondoka: Festés: Fesziiltség levezetése
- felismerése kapcsolatos igaz — Lackfi Janos: Titok-vers | Huzz, htizz engemet... | ,,Fess érzéssel!” mozgason keresztiil:
- kifejezése hamis jaték Varfalvy Emdke: Cserebere fogadom... | (zenchallgatas - Csapj a parnara!
- konfliktuskezelés (pl.: Barmennyit Rend6ér mondodka Buzavirag koszoru... | kozben) - Dobbants nagyot!
internetezhetek, Ttizoltd6 monddka Két kis kakas... Bach: Air ("on the | - Fujj egyet!
Veszélyhelyzetek és jatszhatok. Mentés monddka G string", string - gumiember
segitéinek Minden igaz, amit az Enek: orchestra)
megismertetése: (tliz, interneten ¢€s a Mesék: Koszor, koszort... Mozart: Kis éji Jatékok:
betegség, baleset, viz) | jatékokban latok. Mese a kislanyrol, aki Ennek a kislanynak... | zene - rendoros jaték
Fontos telefonszdmok; | Az internetrdl tanulni | belepottyant a sarba Elvesztettem - Ttz, viz, repiilé
tlizolto, renddr, mentds | is tudok. stb.) (francia népmese) zsebkendémet... Legkedvesebb - Adj kiraly, katonat!
munkaja; Segitségkérés A harom 6rz6 Tlizet viszek... mesehdsom - szobros jaték
¢s segitségnyujtas Lapodamese (segité mesék) Acsorogjunk... (montézs - parkeresd jaték
formai (meseillusztracio) Milédn a rém, avagy technikaval -labirintus jaték
Rendor, tlizoltd, mentds | (érzelmek kifejezése rossz gyerekbdl Zenehallgatas: -térirdny-¢€s --
meghivasa az 6vodaba | képalkotéssal) szuperhds Kedvenc Kivel osztanad meg | robotjatékok
Helyszini foglalkozas: (Avarfalvi mesék) reklamzenéink a titkaidat? (vegyes
latogatas pl. a Fényképezés: a De j6 a dio... technika)
renddrségre, vizualis manipulacid | Anyanyelvi nevelés: Sarkany paripan
tlizoltosagra, megismerése, - érzelmek kifejezése hangszeren kisérve
mentoallomasra kiprobalasa (méret, szavakban,
tavolsag, szinek) metakommunikacidéban




Idegenekkel valo
viselkedés

(kinek koszoniink; kivel
beszélgetiink; kit6] mit
fogadhatunk el;
elmehetiink-e
idegenekkel; mit
tegylink, ha elvesziink)

Titkaink (fogalma,
megosztasa, megtartasa,
bizalom, jelsz6 stb.)

Digitalis
eszkozhasznalat
(szamitogép, tablet,
telefon, fényképezdgép,
diktafon, nyomtato,
fénymasolo, BeeBot)
megismertetése,
szabalyok kialakitasa,
beillesztése a
napirendbe
(id6korlat,
rendeltetésszerli
hasznalat, felnott
jelenléte —
egylittmiikodése stb.)

Tablet: Alfi
(fejlesztd jaték és
mese ovodasoknak —
applikacié csomag)

Insafe: Jatékos
tanulas - az internet
hasznalata

(jatékos munkafiizet)

Jaték az interneten
hasznalatos
hangulatjegyekkel
Uzenetkiildés
kiilonféle formaban
(hang, kép, rajz,
szoveg)

Kids Paint (rajzolo
program)

Puzzle készitése sajat
rajzbol puzzle készitd
programmal (pl.
https://www.jigsawpla
net.com/
https://play.google.co
m/store/apps/details?i
d=com.rvappstudios.ji
gsaw.puzzles.kids&hl

- torténetszoves
(félelem, harag,
agresszio stb.)

- legélis szitokszavak

- Interneten hasznalatos
kifejezések (pl. kukac,
érintéképernyd, kurzor,
alkalmazas, csatlakozas
az interncthez; a
reklam, jelszo)
Szokincsbovités:
kartyak, puzzlék
felhasznalasaval

Babozas, dramatizalas
az idegenekkel valo
talalkozassal
kapcsolatosan

Szituacios jaték:pl.
elvesztem, megbantott a
baratom, megbantottam
a sziileimet, csufolnak a
tarsaim, elvették a
jatékom)

Papirszinhaz:
Fenyo6legenda
Holle Any6

Bach: Air ("on the G
string", string
orchestra)

Mozart: Kis ¢ji zene

Képesség fejlesztés:
Hangfelismerés
diktafon hasznalataval
(jarmiivek, allatok,
természet hangjai,
gépi hangok,
érzelmek) Milyen
érzelmeket valtanak
ki?

Dallambujtatas
Halk-hangos zenén,
zorejeken keresztiil

Folyamatabra
készitése az dvodai
digitalis
eszkdzhasznalat
szabalyaihoz
(szamitogép, tablet,
fényképezdgép,
Bee-Bot)

Plakat készitése a
vészhelyzet
témakorében

Puzzle készitése
sajat rajzbol




Médiatudatossag:

- médiahaszndlat
¢lményei, tapasztalatai
(reklamok a tévében,
interneten, nyomtatott
forméban)

- dontést befolyasolo
tényezOk felismerése
(elhihetiink-e mindent,
amit latunk, hallunk...
mi a reklamok célja,
stb.)

Latogatas a Csodak
Palot4jaba

Matematikai
tapasztalatok:

- halmazképzés (helyes
helytelen viselkedés
képei)

- sorba rendezés
(képek)

- érzelem szamolas (ha
diihos vagy, szdmolj
vissza 10-t61)

=en_US)
Bee-Bot jaték sajat
készitésli palydkon

Robot-és
tériranyjatékok
(Téri tajekozodas
fejlesztése sajat testen,
€s a sajat testbol
kiindulva

Téri tajékozodas
fejlesztése a térben
apro targyakkal

Téri irdnyok
felismerése a sikban)




Cél:
Biztonsagos internet €s digitalis eszkdzhasznalat megalapozésa az 6vodaban

Kiemelt fejlesztési teriilet:

21. szdzadi készségek:
e kommunikécio
kreativitas,
problémamegoldas
dontéshozatal
egylittmiikdés
személyiségi jogok tiszteletben tartdsa

Kulcskomptencidk fejlesztése:

e Matematikai kompetencia;
Digitélis kompetencia;
Szocialis kompetencia;
Anyanyelvi kommunikéci6.

Modszerek:
példamutatas, utanzas, beszélgetés, pozitiv megerdsités, €lménynyujtas, gyakorlas, biztatds, kooperativ modszerek, eldadas, paros munka

Eszkozok:
szamitogep, fényképezdgép, tablet, diktafon, képkartydk, Bee-Bot, babok, papirszinhdz, ecsetek, festékek, zsirkrétak, szines ceruzak, filctollak,
kiilonféle papirok, kinyomtatott munkafiizet




Megjegyzés, egyéb tevékenységek:

Jatékbovités:

Dramajatékok: ,,Jatsszuk el, mit érziink!”

Tikor elétti jatékok

Képkartyak: Iskola, média, kommunikécid
Tolerancia, egyiittmiikodés
Megel6zés és biztonsag
Ellentétek
Erzelmek és hangjaik
Arckifejezések

Képes torténetek: Hogyan tehetném jova?
Problémas esetek
Erdszak? Ne!
Erzelmek
Meséld el!-vészhelyzetek
Tréfas esetek
Egy nap Floval (napirend)
Napi tevékenységek

PuzzIék: napirend, érzelmek

Kockak: arckifejezése

Dixit kartyak: almodozasok

Viselkedéskultura:

A konfliktuskezelés adekvat alkalmazasa

Egymassal, masokkal valé helyes kommunikacié formainak gyakorlasa
Empatia, alkalmazkodoképesség fejlesztése

Segitségkérés lehetdségeinek megismertetése

Az internet tudatosabb hasznalata, szabalykovetés megalapozasa




Sziil6k bevonasa:

Forum a biztonsagos internethasznalatrol

Biztonsagos ¢s ¢letkornak megfelel6 jatékok, alkalmazéasok ajanlasa
Ko6z0s jaték nyilt napon

Eszkozgytjtés

Produktum:
montazs,
»erzelem kép”
profilkép
,titok — rajz”
folyamatéabra
plakat
puzzle
meseillusztracio
torténetek
iizenetek
fényképek
kitoltott munkafiizet

Felhasznalt Irodalom:

Forrai Katalin: Enek az 6vodaban (Zenemiikiado Budapest, 1974)

Népmesegylijtemény sorozat: Itt vagyok, ragyogok! Bajzath Maria valogatasa (Kolibri Kiado)
Papirszinhaz: Grimm: Holle any6, Thierry Chapean: Fenydlegenda (Csimota Kiado)

HOR Zrt katalogus

In safe: Jatékos tanulds-az internet hasznalata c. munkafiizet

Digitélis Jolét Program: A Magyarorszag Digitalis Gyermekvédelmi Stratégidja

Avarfalvi mesék (https://avarfalvimesek.blog.hu/)




Viélasztott projektiinkben olyan témat dolgozunk fel, mely kevésbé ismert az 6vodak korében. Tettiik ezt azért, mert a nagycsoportos kort
gyermekek tObbsége hasznalja a mobil eszkozoket. A tartalmakhoz vald hozzaférés azonban szamos veszélyt rejt magaban. Az
ovodapedagdgusok jelentds szerepet jatszanak a gyermekek €letében, igy hatékonyan segithetik a kockdzatok csokkentését, iranyt mutathatnak a
sziilok szamdra a szokasok kialakitasdban. A tematikus terv készitése soran konzultaltunk a Digitalis Jolét Nonprofit Kft. digitalis
gyermekvédelmi stratégiaval foglalkoz6 szakembereivel is. A feldolgozand6 tartalmakat integraltuk a kiilonb6zd ovodai tevékenységi
teriiletekbe, a gyermekek személyiségfejlesztését komplex modon terveztiik.

Osszeallitotta: Nagyné Szabé Etelka és Szépné Vinczencz Katalin (Rakosmenti Csicsergd Ovoda, 1173 Budapest, Kaszalé u. 48.)



